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Contraintes des
projets numeriques




l UNE DIVERSITE DE CONTENUS DEMATERIALISES

Informatisation, mondialisation et immédiateté bousculent le traducteur et
I'aménent a devoir plus que jamais se préoccuper de problématiques transversales

EXEMPLES DE CONTENUS A TRADUIRE INTERROCATIONS CRUCIALES
Sites, blogs, newsletters, e-boutiques « Contenus statiques ? dynamiques ?
Livres, bandes dessinées perennes ? femporaires ?
Campagnes de comm), réseaux sOCiaux «  Quelle coordination ?
Presse, films, musiques en ligne » Quelle planification ?
Ressources pedagogiques, MOOC «  Quelle perception du client 7
Documentations techniques «  Queclle anticipation des equipes Sl ?
Documents administratifs « Quels besoins techniques ?
Contrats, brevets « Combien de contributeurs ?
Cartographies, infographies «  Quels coots ?
Logiciels, applications o Quel délais ?
Jeux vidéo, realité virtuelle «  Quels aspects juridiques 7

Chatbots, assistants vocaux...



l « METTRE LES MAINS DANS LE CAMBOUIS » POUR SE DEMARQUER

v

Temps

Compétences

Domestiquer les technologies
OOUr Ne Pas en etre victime |




De l'utilite des outils
libres / open source
& collaboratifs

CORECRATE
nnnnnnnnn

o PUBLIC DOMA
SN " - @
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l BREFS RAPPELS

Le Libre définit une ¢thique veéhiculée par le logiciel libre et la culture libre en général.

I regroupe une communauté mondiale, hetéroclite qui promeut la liberté de distribuer et de
modifier des ceuvres de l'esprit sous la forme d'ceuvres libres par l'utilisation d'internet ou d'autres
formes de medias.

I applique des principes nés du logiciel libre en les appliquant & la culture et & linformation, dans
des domaines aussi varies que les arts, I'eéducation, les sciences, etc.

o Liberté O : liberte dutiliser le logiciel, pour quelgque usage que ce soit

o Liberté |, « s'aider soi-méme » : liberté d'é¢tudier le fonctionnement du  programme, et
de ladapter & ses propres besoins

« Liberté 2, « aider son voisin » : liberté de redistribuer des copies

« Liberte 3, « aider sa communaute » : liberté daméliorer le programme et de publier
des ameéliorations

La culture libre défend notamment lidée que les droits d'auteurs ne doivent pas porter atteinte
aux libertés fondamentales du public et sappuie sur des mécanismes juridiques, des licences libres,
non privatives, telles que Art Libre, Creative Commons, Copyleft, pour autoriser des usages que les
lois sur les droits d'auteur prescrivent par defaut.



l BREFS RAPPELS

le logiciel & ses besoins des exemplaires au public
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l BREFS RAPPELS

L'Open Source est au départ une autre terminologie utilisee pour les logiciels libres, qui se voulait
en anglais moins ambigué et plus adaptée au monde des affaires que « Free Software » (par
distinction avec « logiciel gratuit »).

Les principes ¢thiques et techniques de 'open source découlent du Libre mais sen sont
progressivement distingués sur le plan philosophique et militant.

Pour ¢tre consideré comme open source, un programme ou un contenu doit principalement :

- inclure le code source ou fournir des moyens publiquement accessibles de lobtenir

- permettre une distribution de la source, y compris selon des codts accessibles ou moyennant
une retribution de lauteur original.

-  permettre d'effectuer des modifications et des travaux dérivés, pouvant étre distribués
sous les mémes termes que la licence du contenu original.

Others can copy, distribute, disrlay, perform and remix
BY  vour work if they credit your name as requested by vou

No Derivative Works

Others can only copy. distribute. diselay or perform
ND  verbatim copies of vour work

open source

AVISION ON (et LAedigu ardware
Share Alike

sa Others can distribute vour werk only under a license
identical to the one vou have chosen for vour work

: Open. Data,
| Qpen. Netebek

e

Science

i Openlnnovaition
@ Nor-Gommercial (D P e e Citizen, Science

) . Collaborate To Innovate
NC Others can copy, distribute, display, perform or remix
vour work but for non-commercial purposes only.




l BREFS RAPPELS

logiciel libre /,/—\
— N
- ™ logiciel privateur
logiciel du domaine public
(avec les sources)
b I
P
logiciel sous
licence permissive (laxiste)
logiciel du domaine public
{sans les sources)
logiciel « copylefté »
( logiciel sous GPL ]
\l partagiciel (shareware)
\ J
\ logiciel open source logiciel en téléchargement gratuit
L S




l POURQUOI SINTERESSER A CES OUTILS ?

Le libre et lopen source tendent & proposer :

- Des outils et logiques deéveloppés par les
developpeurs, pour les développeurs ;

- Prévus pour des contributions collaboratives, en
gestion décentralisée, de pair-d-pair ;

- Des solutions de synchronisation et de mises & jour
de participations asynchrones ;

- Des reponses adaptées aux nouveaux usages
autour de la production et de la diffusion de
confenus numeriques ;

- Des outils souvent gratuits, non pirateés.

Les champs du numérique et de la traduction sont
souvent appelés & se recouvrir. Au meme titre que
les développeurs, tfraducteurs et agences de
traduction sont typiquement des « nceuds »
importants auxquels font appel les entreprises, des
reseaux decentralisés, qui tentent de sétendre au
travers des langues.

Au-deld des aspects politiques, philosophiques,
ideologiques, économiques, ergonomiques, etc.,, |l
peut donc etre intéressant de transposer des
pratigues, competences et outils prévus pour ce
type de réseaux aux divers domaines auxguels la
traduction rend service.
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l QUELQUES EXEMPLES PARLANTS

Parmi les plus celebres, & vous de deviner




l QUELQUES EXEMPLES PARLANTS

Exemples appliqués aux métiers de la redaction et de la traduction

> Sous-titrage

> Sous-titrage collaboratif



3. Face aux CMS,
le choix d'un TMS




l LA CONVERGENCE D’UNE SOCIETE DE L'INFORMATION SUR LE WEB

Qu'est-ce guun CMS 7

Un systeme de gestion de contenu ou SCC (content management system ou CMS en anglais)

Une famille de logiciels dotés de fonctionnalités permettant de concevoir et de mettre & jour des
sites Web ou des applications multimédia de maniere dynamique.

ls permettent le plus souvent :

- Un travail collaboratif de plusieurs individus sur un meéme document, en temps réel ou non ;
- La mise en place d'une chaine de publication (workflow) pour publier les documents ;

- La separation des opérations de gestion de la forme et du contenu ;

- La structuration du contenu (FAQ, documentations, blogs, forums, etc.) ;

- La gestion des droits et la hierarchisation des utilisateurs (leurs roles et leurs permissions) ;
- La gestion de versions pour corrections, validations, etc.

- La syndication de contenus et linteroperabilite.

Quelles fonctionnalités font ¢cho au travail d'un rédacteur
/ traducteur ?

Connaissez-vous / utilisez-vous deja un CMS 7



l ET LES TRADUCTEURS DANS TOUT CA ?

Quest-ce guun TMS ?
Une famille de logiciels dotés de fonctionnalités permettant de concevoir et de mettre & jour des

sites Web ou des applications multimédia de maniere dynamique... appliqgués aux metiers de la
traduction ©

Le choix dun TMS pour nous tranSifex

&R Mozilla Appmaker 0 Inkscape Localization Project VLC - Trans
i Mozilla Appmaker " Inkscape Localization Project 5 Soveral translations of VLC
Webmaker Bil Arabi Ahla Yaron
The Tor Project Amara
r-f'i ' Tor helps you connect to the Internet anonymously and securely o Amara - video subtitling platform, hitp:/fwww.amara.org
Localization Lab Universalsubtitles

Share, Remix, Reuse — Legally Bitcoin Core auT The open source Arduino IDE
Creative Commons Bitcoin Mbanzi

@ Creative Commons bitcoin :x.: Arduino IDE 1.5



4. Let's practice
and play !

KEEP
CALM

AND

PUSH THE
BUTTON




l BUT DE CETTE INTERVENTION

Pourguoi cette longue introduction sur les projets
numeriques, le libre, lopen source et les CMS/TMS ?



WORKFLOW

Lo fraduction d'un ou deux jeux video comme pretexte

about | games | werds | images | game ideas
search | twitter | instagram | contact | newsletter

SNAKISMS

Play. SNAKISMS_ (browser, mobile- and tablet-friendly)

_SNAKISMS _ press kit — details about the creation of the game and press
information.

SNAKISMS repository — game code and process documentation.

SNAKISMS tag — my writing about the game.

© License

SNAKISMS is licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial 3.0 Unported License.

PLAY

- - - -

warning: the following program ~
- contains scenes of snobbery,
~ - rudeness & mass murder.
viewer discretion is advised.

te cycles

This silly game was created by me, Case, in two months!
Here's 1 , and if you'd like to
buy me a pumpkin s

and art to the pub
hich means i na remtx this gam WTE: ave my permission!
For the full sou and links to the other Cri & Commons
art/code/sounds | use

P.&: Here's an album of

FAN-TRANSLATIO NS
8 Made with open culture, for open culture!

I'm releasing all my code and art to the public domain, under the Creative Commons Zero un-license. Which means if you
wanna remix this to make your own way-toco-meta game, or use it in a presentation or classroom or whatever, you already
have my permission!

However, not all the code/art is mine. Credit's due where credit's due, so... ] 8



WORKFLOW

Plonger « les mains dans le cambouis » au minimum

Business Explore  Marketplace  Pricing 4 sign in o Sign up ( ’ Features Business Explore  Marketplace Pricing y Signin o' Sign up
L pippinbarr / SNAKISMS ©watch | 4 WSar | 125 YFork | 4 2 ncase / whwwh @Watch 14 %Star 239 ¥Fok 42
<> Code Issues 0 Full requests 0 Projects 0 Insights <> Code Issues 0 Pull requests 2 Prajects 0 Insights
L |
a . Dismiss n . Dismiss
E] Join GitHub today E:I Join GitHub today
GitHub is home to over 20 million developers working together to host GitHub is home to over 20 million developers working together to host and
and review code, manage projects, and build software together. review code, manage projects, and build software together.

e2n

Snake isms We Become What We Behold — a minigame about the news!
D 96 commits b 2 branches © 1 release 42 2 contributars 1 26 commits ¥ 1 branch © 0 releases A2 4 contributors s CC0-1.0
-
@ pippinbarr Merge pull request #2 from Paulkinlan/master .. Latest commit 3629346 on Mar & % ncase committed on GitHub Merge pull request #10 from sansagara/master Latest commit c£2569a 21 days ago
W assets Added OGG and MP3 for other SFX 9 months ago . css RYTHING a year ago
s Added swipe.js and swipe controls 9 months ago - Add spanish (ES) strings 22 days ago
| press Added press 7 months ago i sounds RYTHING a year ago
W process “Final” commit. Ha ha. 9 months ago W sprites Removed text from assets. Some assets are no longer necessary now. 11 months aga
i snakes Bugfix, press added 7 months ago [E) LICENSE.txt Update and rename UNCOPYRIGHT to LICE| 4 months ago
Bootjs Added preloader bar 9 months ago ) README.md Fix markdown header 4 months ago
] Menu,js Reinstated first touch audio enabling thing 9 months ago ) index.html| Moved all text strings into separate source file and added manifesto .. 11 months ago
Preloader.js Added OGG and MP3 for other SFX 9 months ago README:md
README.md Updated tag link to include ascending order 9 months ago
] index.html Adding Minimal Service Worker Support 7 months ago
manifest.json Adding standalone support in manifest 7 months ago
) swjs Adding Minimal Service Worker Suppart 7 months ago

README.md



WORKFLOW

En se simplifiant un peu les taches et leur répartition

Organization Details 44
An organtzation 15 an umbralla under which all your projects eust Resources
Wou con sat a custom name and URL for the organtzation as well as grant sdministrtie permissions to spaciic usors.
- v
) Teams Overview o — [ comeevicn | e = ==t =]
plugins_defaull_arcadePhysics2D_pub._.
27T reviewsd 68K transiatod >
Tz 0 v | 4 s 1
phugins_defaull_cubicModel_public_c...
5% roviowsd 50K wansinted >
JQ LR
plogins_defauit_cublcModel_publc_c.
6 persans 2 rgueges A e collbaraters. ‘anslatng 6 profects v 2442% reviowed  657% translated. >
P—— Pr— "
SeapovesComenages n piugins_default_cubicModel_public_pl
SuparpowersCons L] 2k rovowod 50 translated >
O u
PR—— "
[re—— " phugins_defaul_cubicModel_public_s.. K
frm— g —
Go 1o your teams & phugins_default_documentation_public... 3
1.57K source words. 7nﬂllabommis languages. M rcmowed  T5% wranslotod
a%
plugins defaut font_pubkc_compone..
203N roviowod  60.94% bansbatod >
Translation Activity . monibly -
phugins_default_font_public_fontEditor
2047 roviewed  64.29% transiatod. >
plugins_default_font_public_plugin
Ik rowomed T woredotod ’
phugins_defaull_gameSettings_publlc_ N
Fs————
h phugins_defaut_ight_public_compone..
2% rovownd  22.5% wransinted >
9 Profect languages
Potuguess @razil pLER) 38 g to ko 504 g o et Resource: plugins_default_cubicModel_public_cubicModelEditor » (French) X
French () B0smgstowandws O samgs 1o rovicw.
[ S ——
88 3
Swedish {sv) 95 stangs 1o wanskme 447 sxgs o review. total words: intal strings
™ @ 57 words rovicwed 1 words translated 0 words untranslatod
Catalan (ca) 23 sinngs 1o wansiste 68 sangs to roview
© Download file to translate [ View strings online
[ R R - Bt e — 0 Download for usa ) lils View language stats
B Download only reviewed translations (5 i Delete translations
Spanishies) 73 suings 1o trarsiote 68 swngs 10 roviow.
"’ - © Upload file
Thal {th) 22 swings 1o wranshte 68 sarngs 1o roview
. (%) Translation last updated by Superpowers 2 weeks, 3 days ago




l WORKELOW

transifex  Deshboard  Teams Orders Emplore  Help | Superpowers v &
£ e el bl | Enohetie — | Frenchm v | [(overten | [ @ Concordnce |[ @ ]
I
43 0 1 FEVEW BY COSMIKATS . TRANSLATION EY COSMIKATS., 2 YEARS AGD. Suggestions History @ Glossary Comments
Al Ustransiatad Unraviowod Settings
2 suggestions avallable
x
Paramétres
+/ Settings Paramétres (] e
Sattings < Used
Link shape to Relier [a forme [m] o & Poraamit :
v shape to phvot e la aU pheot des. Al
Shadow Settings +0
Para
+ Transform Transformer (] Baemered
" Mode Made [m]
" Move pvot Mode pivot ]
o Grd Grille o Trar
+"  Layout Tracé ]
+F Sattings Paramétres El Key More Info
3dView.settingstitle: Siz
Limi 1word
~" Cubic Model Modéle cubique ] qD scter Lot Conite
Maone
" Mese chape Deglocer ke e = plugins_defaull_cublcModel_public_cubic
ModelEditor
" Size Taille @]
+/ Paint Couleur =
+  Link texture to UV Reller Ia texture & IUV ]
" Tool Outl ]
+"  Phaels per unit Pixels par unité (]
+ MNodes Noeuds (]
 Fotate Prvoter a
W Visible Visible [m]
+" Brush Pinceau (]
o Teuture Texture a
~*  New node Nouveau noeud a
Docs AP Blog Stows  Comnct Privacy  Torms - Englizh Teansfox & 2017
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WORKFLOW

transifex

BUILT FOR EYERYONE

)
=
il

Localization Managers
Manage your localization efforts from one place

Product Managers
Owersee projects and collaborate with translators

Marketers
Build personalized multilingual experiences

Developers

Automate the localization process from start to
finish

AND FOR EVERY TYPE OF PROJECT

Whether you are translating a website, mobile or desktop app.

even subtitles. Transifex gives you all the tools and power you
need to manage your localization process.

LG E(

DESKTOP WEB BUBTITLES HELF DESKS MOBILE

Webhooks

Appboy

Bigcommerce

CakePHP

Desk.com

Django

Django CMS

Drupal

Freshdesk

Ghost

GitHub

GitHub (Txgh)

Grunt

Help Scout

Jenkins

Joomla

Lander

Nodeds

Python

Ruby

Ruby on Rails

Shopify

Sphinx Documentation

Taxi

Unbounce

Uservoice

WordPress

Zapier

Zendesk

Other Integrations

Adobe Framemaker (mif)

Android XML

Apple PLIST

Apple strings

Apple stringsdict

Chrome i18n

Freedesktop

Gettext (PO)

HTML

Java Properties

Java XML Properties

Joomla (ini)

JSON Key-Value

Magento (csv)

Markdown

Microsoft Word

Mozilla DTD

Mozilla Properties

PHP

Plain Text (txt)

Qt Files (ts)

Require JS

Subtitles (srt, sub, sbv)

Wiki Markup

Windows (resx, resw)

Windows JSON (resjson)

XLIFF

XLSX (Excel)

YAML (Ruby, etc.)
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